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Recuerde mandar una carpeta comprimida en tar con todos sus programas, y llamela
con su nombre completo para luego enviarla a mfmO@zeth.ciencias.uchile.cl.

1. Jugando Ludo: Haga un programa en C++ que juegue ludo, para esto utilize los pro-
gramas de azar que estan en la cuenta mfm0. La idea es que simule el lanzamiento de
un dado, y como ud. juega con el computador, el nimero més grande parte. La meta
estard en el casillero 50, y en (por lo menos) cinco casilleros se vuelve a la partida, para
que asi, el primero en llegar a 50, gana.

2. Evalue la raiz n-ésima para cualquier nimero ingresado por el usuario con un programa
en C++ utilizando funciones y while. Pueden usar cmath. Use el algoritmo visto en
clases.

3. Evalue en un programa C++, para diferentes IV, ingresados por el usuario, la convergen-
cia de la siguiente expresion:
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Entrega Jueves 30 de Septiembre antes de las 14 hrs.



