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1. Escriba un programa que use el método de Newton para encontrar raices de las siguientes
funciones:

a) f(x) = sen(x); inicie el método desde x1 = 1.

b) f(x) = x10; inicie el método desde x1 = 1.

c) f(x) = tanh(x); inicie el método desde x1 = 3.

Si el método no converge cambie el x inicial (o semilla).

Exponga sus resultados en un archivo LATEX. Adjunte tanto su programa como los re-
sultados que entrega.

2. Sabemos que
∫ π/2
0 cos(x) dx = 1, compare este resultado integrando numéricamente v́ıa

a) La regla trapezoidal, usando N = 10.

b) La regla de Simpson, usando N = 9.

c) La cuadratura de Gauss, usando N = 4.

Exponga sus resultados en un archivo LATEX. Adjunte tanto su programa como los re-
sultados que entrega.

Entrega el 24 de noviembre del 2009, antes de las 10:15 a.m.


